
ΛογιΠαίγνιον 2011
3ος Ετήσιος ∆ιαγωνισμός 
∆ημιουργίας Παιγνιδιών Η/Υ∆ημιουργίας Παιγνιδιών Η/Υ 

Τμήμα 
Πληροφορικής

Υπουργείο Παιδείας
Π λ ύΠληροφορικής και Πολιτισμού
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Ατζέντα

15:00 – 15:05 Χαιρετισμός από τον Πρόεδρο του 
Τ ή Πλ ήΤμήματος Πληροφορικής

15:05 – 15:15 Κανόνες διαγωνισμού 
15:15 – 15:30 Ανάπτυξη παιχνιδιών για Η/Υ15:15 – 15:30 Ανάπτυξη παιχνιδιών για Η/Υ 
15:30 – 15:50 Ανάλυση κριτηρίων αξιολόγησης 

διαγωνισμού 
15:50 – 16:20 Ανάλυση Θεματικής Ενότητας 

«Παραγωγικότητα»
16 20 16 30 Σύ ο η α λείσ ο Η ερίδας16:20 – 16:30 Σύνοψη και κλείσιμο Ημερίδας 

Ενημέρωσης
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ΚΑΝΟΝΕΣ ∆ΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΚΑΝΟΝΕΣ ∆ΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ



Σκοπός και Στόχοι ∆ιαγωνισμού
Ο διαγωνισμός εντάσσεται στα πλαίσια των 
προσπαθειών των διοργανωτών για την προώθηση 
της Επιστήμης της Πληροφορικής και της Κοινωνίας 
της Πληροφορίας.

Κύριος στόχος: Η ενθάρρυνση της ρ ς χ ς ρρ η ης
Εφευρετικότητας, Λογικής Σκέψης και 
∆ημιουργικότητας στην Πληροφορική.
Ε έ ό Η λλ έ Λ ήΕπιμέρους στόχος: Η καλλιέργεια της Λογικής 
και Αναλυτικής σκέψης στην λύση σύνθετων 
προβλημάτων.
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προβλημάτων.
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Κατηγορίες ∆ιαγωνισμού
• Ο διαγωνισμός έχει δύο κατηγορίες:

Κατηγορία GMK – παιγνίδια δημιουργημένα στο 
GameMaker 
(GameMaker 8.0 -
http://www.yoyogames.com/gamemaker/)p y y g g )

Κατηγορία XNA - παιγνίδια δημιουργημένα στο XNA 
(Microsoft® XNA™ Game Studio 3.1 -
http://creators.xna.com)

• Μία ομάδα μπορεί να συμμετάσχει ΜΟΝΟ σε μια 
κατηγορία παιγνιδιών (GameMaker ή XNA).ηγ ρ γ ( ή )
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Θεματολογία

• Τα θέματα του φετινού διαγωνισμού είναι:μ φ γ μ
– Παραγωγικότητα
– Καλές Πρακτικές Υγείας

• Κάθε ομάδα πρέπει να υλοποιήσει και να τεκμηριώσει ένα 
παιγνίδι σε ένα από τα πιο πάνω θέματαπαιγνίδι σε ένα από τα πιο πάνω θέματα.
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Συμμετοχή στο ∆ιαγωνισμό

Στην Κατηγορία GMK:
• ∆ικαίωμα συμμετοχής έχουν όλα τα σχολεία μ μμ χής χ χ
δευτεροβάθμιας, δημόσιας και ιδιωτικής, εκπαίδευσης.

• Κάθε σχολείο μπορεί να εκπροσωπηθεί με μία ή δύο 
ομάδες (μέγιστος αριθμός χωρίς εξαιρέσεις)ομάδες (μέγιστος αριθμός, χωρίς εξαιρέσεις).

• Κάθε ομάδα μπορεί να αποτελείται από δύο έως τέσσερεις 
μαθητές ή μαθήτριες.μ η ς ή μ ή ρ ς

• Κάθε ομάδα πρέπει να έχει συντονιστή ένα καθηγητή από 
τον κλάδο της Πληροφορικής, Μηχανικής Ηλεκτρονικών 
Υ λ ώ Τ λ ώ θ ά ή Γ ώΥπολογιστών, Τεχνολογικών μαθημάτων ή Γραφικών 
Τεχνών.
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Συμμετοχή στο ∆ιαγωνισμό

Στην Κατηγορία ΧΝΑ:
• ∆ικαίωμα συμμετοχής έχουν όλα τα σχολεία μ μμ χής χ χ
δευτεροβάθμιας δημόσιας και ιδιωτικής εκπαίδευσης και 
όλα τα δημόσια και ιδιωτικά Πανεπιστήμια.
Κάθε σχολείο μπορεί να εκπροσωπηθεί με μία ή δύο• Κάθε σχολείο μπορεί να εκπροσωπηθεί με μία ή δύο 
ομάδες (μέγιστος αριθμός, χωρίς εξαιρέσεις).

• ∆εν υπάρχει περιορισμός για φοιτητικές ομάδεςρχ ρ ρ μ ς γ φ η ς μ ς
• Κάθε ομάδα μπορεί να αποτελείται από δύο έως τέσσερεις 
μαθητές/τριες ή φοιτητές/τριες.

• Κάθε ομάδα πρέπει να έχει συντονιστή ένα καθηγητή.
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Συμμετοχή στο ∆ιαγωνισμό
• Στην κατηγορία XNA επιτρέπεται η συμμετοχή φοιτητών

από διαφορετικά Πανεπιστήμια (με έδρα την Κύπρο ή
άλλες χώρες) στην ίδια ομάδα, δεδομένου ότι τουλάχιστον
ένα μέλος φοιτά σε δημόσιο ή ιδιωτικό Πανεπιστήμιο στην
ΚύΚύπρο.

• Μία ομάδα μπορεί να συμμετάσχει ΜΟΝΟ σε μια
κατηγορία παιγνιδιών (GameMaker ή XNA)κατηγορία παιγνιδιών (GameMaker ή XNA).

• Μετά το σημερινό σεμινάριο και μέχρι τις 13 ∆εκεμβρίου
2010 όλες οι ομάδες που θα λάβουν μέρος στο2010, όλες οι ομάδες που θα λάβουν μέρος στο
∆ιαγωνισμό θα πρέπει να δηλώσουν συμμετοχή.
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∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ

Καταληκτική Ημερομηνία:
13 ∆εκεμβρίου, 2010μβρ ,



A) Επιλογή Κατηγορίας

1/12/2010 11ΛογιΠαίγνιον2011  3ος ∆ιαγωνισμός ∆ημιουργίας Παιγνιδιών για Η/Υ



B1) Όνομα Σχολείου / Τίτλος Ομάδας 
/ Θέμα Ομάδας/ Θέμα Ομάδας
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B2) Στοιχεία Συντονιστή Καθηγητή
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Γ) Στοιχεία Μελών Ομάδας
[ 2 4 Μέλη ! ][ 2 - 4 Μέλη ! ]
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∆) Οριστικοποιήση Υποβολής
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∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ ΥΠΟΒΟΛΗΣ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ ΥΠΟΒΟΛΗΣ

Περίοδος Υποβολής
1η Μαρτίου 2011 – 15 Απριλίου 2011ρ ρ



http://www.logipaignion.cs.ucy.ac.cy/submission/

Α) Κωδικοί/Συνθηματικά πρόσβασης θα σταλούν 
στο email με το οποίο έχετε εγγραφεί
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Β) Κεντρική Σελίδα Συστήματος
Υποβολής
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Β) Υποβολή 3 Παραδοτέων
(Πρόγραμμα, Κώδικας & Αναφορά)

Για ενημέρωση οποιουδήποτε αρχείου 
μέχρι την καταληκτική ημερομηνία

Choose/Upload για

μέχρι την καταληκτική ημερομηνία 
πατήστε «Χ»  

Choose/Upload για 
υποβολή αρχείου
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ΕΝΗΜΕΡΩΤΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑΕΝΗΜΕΡΩΤΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ



Ενημερωτικά Σεμινάρια – Ημερομηνίες
• Ενημερωτικά Σεμινάρια για καθηγητές και μαθητές

– Τετάρτη, 15 ∆εκεμβρίου 2010, 4:00-7:00μμ, 
Τεχνολογικό Πανεπιστήμιο Κύπρου – Λεπτομέρειες θα 
ανακοινωθούν αργότεραανακοινωθούν αργότερα

– Πέμπτη, 16 ∆εκεμβρίου 2010, 3:00-6:00μμ, μ η μβρ μμ
Πανεπιστήμιο Κύπρου, Αίθουσα Α108, Κτίριο 
Συμβουλίου – Συγκλήτου Α. Λεβέντης, 
Πανεπιστημιούπολη ΛευκωσίαΠανεπιστημιούπολη, Λευκωσία.

1/12/2010 21ΛογιΠαίγνιον2011  3ος ∆ιαγωνισμός ∆ημιουργίας Παιγνιδιών για Η/Υ



Ενημερωτικά Σεμινάρια - Περιεχόμενο
• Θεωρία, φιλοσοφία ανάπτυξης παιγνιδιού
• Επεξήγηση πλατφόρμας GameMaker και πρακτική ξ ς
εξάσκηση

• Επεξήγηση Πλατφόρμας ΧΝΑ και επίδειξη 
παραδειγμάτων 

• Επίδειξη πρότυπων παιγνιδιών
• Ενημέρωση για τα θέματα από το Κέντρο 
Παραγωγικότητας και τις Υπηρεσίες Υγείας του 
ΥΠΠΥΠΠ.
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Σύνοψη Προκήρυξης

• Προθεσμίες και Παραδοτέα
– Παράδοση των έργων μέχρι 13/04/2010ρ η ργ μ χρ
– Μέσω διαδικτύου

• Μέσω της ιστοσελίδας του διαγωνισμού: ης ς γ μ
www.logipaignion.cs.ucy.ac.cy

• (σε περίπτωση προβλήματος επικοινωνήστε με τη 
διεύθυνση: logipaignion@cs.ucy.ac.cy)
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Σύνοψη Προκήρυξης

• Παραδοτέα:
– Στοιχεία σχολείου και ομάδας (υπάρχουν από χ χ μ ς ( ρχ
την δήλωση συμμετοχής)

– Εκτελέσιμο Πρόγραμμα (παιγνίδι)
– Πηγαίος Κώδικας και Βιβλιοθήκες
– Έντυπο Αναφοράς με την φιλοσοφία και φ ρ ς μ η φ φ
περιγραφή του παιγνιδιού

– Εγχειρίδιο Χρήσης
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Σύνοψη Προκήρυξης

• Παραδοτέα:
– Συστήνεται να δημιουργήσετε τα αρχεία ως ή ημ ργή ρχ ς
ακολούθως:

• Εκτελέσιμο Πρόγραμμα (παιγνίδι) ZIP1
• Πηγαίος Κώδικας και Βιβλιοθήκες ZIP2
• Έντυπο Αναφοράς με την φιλοσοφία και περιγραφή 
του παιγνιδιούτου παιγνιδιού

• Εγχειρίδιο Χρήσης ZIP3
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Σύνοψη Προκήρυξης
Φάσεις ∆ιαγωνισμού
• 1η Φάση: Τυπική αξιολόγησηξ
• 2η Φάση: Όλες οι συμμετοχές αξιολογούνται από 
την Επιτροπή Αξιολόγησης με βάση κριτήρια που 
έχουν καθοριστεί.

• Οι καλύτερες ομάδες προχωρούν στον Τελικό.
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Αξιολόγηση

3η Φάση - ΤΕΛΙΚΟΣ: 
• Οι καλύτερες συμμετοχές παρουσιάζουν τα ρ ς μμ χ ς ρ ζ
παιγνίδια τους ενώπιων της Επιτροπής 
Αξιολόγησης.

• Θα αποφασιστεί η τελική κατάταξη με βάση την 
υπάρχουσα βαθμολογία και την παρουσίαση των 
παιγνιδιών.
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Παρουσίαση Παιγνιδιών
• Κάθε ομάδα θα έχει στην διάθεση της 10 λεπτά για 
να παρουσιάσει
– Τον τρόπο εργασίας που ακολουθήθηκε στη διάρκεια 
ανάπτυξης του παιχνιδιού 
Σύντομη περιγραφή ιδέας και φιλοσοφίας παιχνιδιού– Σύντομη περιγραφή ιδέας και φιλοσοφίας παιχνιδιού. 

– Παρουσίαση δυνατοτήτων παιχνιδιού. 
– Χρήση του παιχνιδιού από μέλος της ομάδας καιΧρήση του παιχνιδιού από μέλος της ομάδας και 
ταυτόχρονα σχολιασμός της ροής του παιχνιδιού από 
μέλη της ομάδας.

• Οι ομάδες θα δεχτούν ερωτήσεις από την 
επιτροπή αξιολόγησης.
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Σύνοψη Προκήρυξης

• Χορηγοί και Βραβεία
– Όλες οι ομάδες θα πάρουν δίπλωμα ς μ ς ρ μ
συμμετοχής

– Οι ομάδες που περνούν στον Τελικό  
λαμβάνουν ονομαστικό έπαινο

– Οι τρείς νικήτριες ομάδες σε κάθε κατηγορία 
λαμβάνουν χρηματικά έπαθλα και δώρα από 
τους χορηγούς
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ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥΑΝΑΠΤΥΞΗ  ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ



Ανάπτυξη Λογισμικού

• Ανάλυση και σχεδίαση συστημάτων Μέρος 
του αναλυτικού προγράμματος Β’ και Γ’ 
Λυκείου

• Στόχος η αφομοίωση γνώσεων που αφορά τη ς
σωστή ανάπτυξη συστημάτων λογισμικού

• Άξονας της ανάπτυξης Μοντέλο κύκλου ξ ς ης ξης
ζωής λογισμικού

• Η σημασία των επιμέρους φάσεων –ημ μ ρ ς φ
Τμηματοποίηση της ανάπτυξης
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Ανάπτυξη Λογισμικού

• Φάσεις ανάπτυξης λογισμικού

– Ανάλυση απαιτήσεων
– Προδιαγραφές

Γνωστές έννοιες 
στους μαθητές

Προδιαγραφές
– Σχεδίαση

Απευθείας 
συσχέτιση

Ένα βήμα
– Υλοποίηση
– Συνένωση (τελικός έλεγχος)

Ένα βήμα 
παραπέρα

Ολοκληρωμένη – Συνένωση (τελικός έλεγχος)

Συντήρηση

ανάπτυξη

– Συντήρηση
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Ανάπτυξη Λογισμικού

• Ανάπτυξη παιγνιδιού Η/Υ πρακτικά 
πρόκειται για ανάπτυξη εξειδικευμένου 
συστήματος λογισμικού

• Ανεξαρτήτως αντικειμένου ή εξειδίκευσης ξ ς ξ ς
υπόκειται στους ίδιους νόμους της ανάπτυξης 
λογισμικού

• Μοντέλο κύκλου ζωής ίδιες βασικές φάσεις, 
προσαρμόζεται για να λάβει υπόψιν τις όποιες 
ιδιαιτερότητες υπάρχουν
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ΑΝΑΠΤΥΞΗ
ΠΑΙΓΝΙ∆ΙΩΝ ΓΙΑ Η/Υ



Ανάπτυξη παιγνιδιού

• ∆ιαδικασία
– Αντίστοιχη με αυτή της γενικής ανάπτυξης χη μ ή ης γ ής ξης
λογισμικού

– Προσαρμοσμένη στις ανάγκες δημιουργίας ενός 
επιτυχημένου ηλεκτρονικού παιγνιδιού

– Ίδια διαδικασία με πριν από την αρχή ως το 
τέλος
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Ανάπτυξη παιγνιδιού - Στάδια

• Ανάλυση
– ∆ημιουργικό στάδιο ανάπτυξης παιγνιδιούημ ργ ξης γ

• Σχεδιασμός
– ∆ημιουργικό & Τεχνικό∆ημιουργικό & Τεχνικό

• Υλοποίηση
Τεχνικό– Τεχνικό

• Έλεγχος
Τ ό– Τεχνικό

• Συντήρηση
– Τεχνικό

1/12/2010 36ΛογιΠαίγνιον2011  3ος ∆ιαγωνισμός ∆ημιουργίας Παιγνιδιών για Η/Υ



Ανάπτυξη παιγνιδιού - Ανάλυση
• Στόχος: ∆ημιουργία ενός επιτυχημένου 
ηλεκτρονικού παιγνιδιού

• Ποιο είναι το κοινό στο οποίο απευθύνεται το παιγνίδι;
• Ποια θα μπορούσε να είναι η πλοκή (διαδικασία) του παιγνιδιού; 
Πόσο ενδιαφέρουσα – διασκεδαστική – πρωτότυπη είναι αυτή;

• Ανάπτυξη της πλοκής σε επιμέρους στάδια (επίπεδα παιγνιδιού) 
• ∆ημιουργία του “artwork” και των “storyboards”(πρότυπα σχέδια 
για κόσμο, χαρακτήρες και πλοκή). γ μ , χ ρ ήρ ς ή)

• Ποιοι παράγοντες επηρεάζουν την επιτυχία ενός ηλεκτρονικού 
παιγνιδιού;

• Με ποια εργαλεία θα υλοποιηθεί το παιγνίδι;Με ποια εργαλεία θα υλοποιηθεί το παιγνίδι;
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Ανάπτυξη παιγνιδιού - Σχεδιασμός
• Στόχος 1: σχεδιασμός & δημιουργία του υλικού (ψηφιακά 
μοντέλα) που περιγράφουν τον εικονικό κόσμο του 
παιγνιδιούπαιγνιδιού

• Καλαισθησία
• Λεπτομέρεια
Ο έ• Ομοιογένεια

• http://tenchionline.com/ragey/Sprites/PacManMini-PSX.gif

• Στόχος 2: σχεδιασμός των δομών και λειτουργιών που 
καλύπτουν τις ανάγκες της πλοκής και των τεχνικών 
χαρακτηριστικών του παιγνιδιού

• Χρήση του ψηφιακού υλικού
Game Character:

position
velocityρή η ψηφ

• Κάλυψη αναγκών υλοποίησης της πλοκής
• Εξασφάλιση ομαλής λειτουργίας
• Γνώση του διαθέσιμου εργαλείου

velocity
sprite

---------------
Move()

Die()Γνώση του διαθέσιμου εργαλείου
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Die()
Bounce()
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Ανάπτυξη παιγνιδιού - Υλοποίηση
• Στόχος: Υλοποίηση με χρήση του διαθέσιμου 
εργαλείου υλοποίησης
– εφαρμογή του τεχνικού σχεδιασμού & χρήση των 
ψηφιακών μοντέλων 
κατάλληλη λειτουργικότητα εργαλείου– κατάλληλη λειτουργικότητα εργαλείου

– πιθανός επαναπροσδιορισμός του τεχνικού σχεδιασμού 
κατά τη διάρκεια της υλοποίησηςη ρ ης η ης
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Ανάπτυξη παιγνιδιού - Έλεγχος
• Στόχος: Εξασφάλιση της σωστής λειτουργίας του 
παιγνιδιού & του επίπεδου εμβάθυνσης του παίκτη 
– πολύωρη χρήση του παιγνιδιού
– προσπάθεια ‘σπασίματος’ της λειτουργίας 

ή δ ώ δώ ή ί– εφαρμογή διαφορετικών ειδών τακτικής παίκτη
– επαναπροσδιορισμός του τεχνικού σχεδιασμού & της 
υλοποίησης κατά τη διάρκειαυλοποίησης κατά τη διάρκεια

http://interviews.teamxbox.com/xbox/1196/
VMC-Labs-Interview/p2/
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Ανάπτυξη παιγνιδιού - Συντήρηση

• Στόχος: ∆ιόρθωση των σφαλμάτων του 
παιγνιδιού που αναφέρουν οι παίκτες
– ∆ιαφορετικές λειτουργίες
– Αλλαγές στο ψηφιακό υλικό γ ς ψηφ
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ΑΝΑΛΥΣΗΑΝΑΛΥΣΗ
ΚΡΙΤΗΡΙΩΝ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ 

∆ΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ



Κριτήρια Αξιολόγησης
• 1. ∆ιαδικασία επιλογής και σχεδιασμού πλοκής (ή 
διαδικασίας)
– Σχετική θεματολογία
– Πρωτοτυπία
Ρ ή Πλ ή– Ροή Πλοκής

• 2 ∆ιαδικασία σχεδιασμού (ή επιλογής) ψηφιακού• 2. ∆ιαδικασία σχεδιασμού (ή επιλογής) ψηφιακού 
υλικού
– Καλαίσθητοι συνδυασμοί χρωμάτωνΚαλαίσθητοι συνδυασμοί χρωμάτων
– Λεπτομέρεια στο ψηφιακό υλικό
– Αναπαραγωγή ήχων με ποιότητα & συσχετισμένη ρ γ γή ήχ μ η χ μ η
ένταση

1/12/2010 43ΛογιΠαίγνιον2011  3ος ∆ιαγωνισμός ∆ημιουργίας Παιγνιδιών για Η/Υ



Κριτήρια Αξιολόγησης
• 3. Σχεδιασμός βέλτιστου μηχανισμού χειρισμού 
από τον χρήστη
– Επιτρέπει την αντιμετώπιση των προκλήσεων του 
παιγνιδιού 
∆ιατηρεί το επίπεδο δυσκολίας– ∆ιατηρεί το επίπεδο δυσκολίας

• 4 Αρμονία μεταξύ των επιλογών του χρήστη4. Αρμονία μεταξύ των επιλογών του χρήστη
– ∆υνατότητα στον χρήστη να διαλέξει ανάμεσα σε 
επιλογές ροής

– Οι επιλογές ενισχύουν την ροή του παιγνιδιού
– Οι επιλογές δεν δημιουργούν σύγχυση στον χρήστη
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Κριτήρια Αξιολόγησης
• 5. Πολλαπλά επίπεδα δυσκολίας

– Σχετικά με την πλοκή 
– Συσχετισμένα μεταξύ τους
– Σταδιακή κλιμάκωση
Εξ λίζ δ ή δ έ ό– Εξασφαλίζουν τη διατήρηση του ενδιαφέροντος από τον 
χρήστη

• 6. Σύστημα βαθμολογίας χρήστη
– Κλιμακωτόμα ω ό
– Βασισμένο σε λογική
– Χωρίς (ή με ελάχιστα) αδύνατα σημεία απονομής 
βαθμών
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Κριτήρια Αξιολόγησης
• 7. ∆υναμικοί χαρακτήρες

– Μη προβλέψιμη συμπεριφορά
– Αδυναμία χρήστη να ανακαλύψει ‘σύστημα’

• 8. Τελική εικόνα παιγνιδιού
– Εκτέλεση χωρίς σφάλματα 
∆ δ ί λ ά– ∆ιαδικασία αποσφαλμάτωσης

– ∆ιαδικασία βελτίωσης ροής
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ΕΝ∆ΕΙΚΤΙΚΑ ΠΑΡΑ∆ΕΙΓΜΑΤΑ
ΠΑΙΓΝΙ∆ΙΩΝ (GAMEMAΚER)



ΣΥΝΟΨΗ – ΚΛΕΙΣΙΜΟΣΥΝΟΨΗ – ΚΛΕΙΣΙΜΟ



Σύνοψη – Κλείσιμο

• Λογιπαίγνιον 2009: πρώτη προσπάθεια, 
πειραματισμός και ανίχνευση 

• Λογιπαίγνιον 2010: Καθιέρωση διαγωνισμού,  
Θεσμός, επέκταση με XNAς

• Λογιπαίγνιον 2011: Έμφαση στη Θεματολογία, 
ποιοτική αναβάθμιση διοργάνωσης, ή β μ η ργ ης,
προσέλκυση νέων, μεγάλων χορηγών.

• Καθοριστικός παράγοντας επιτυχίας: Η 
ουσιαστική και παραγωγική εμπλοκή τωνουσιαστική και παραγωγική εμπλοκή των 
καθηγητών
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ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ
ερωτήσεις ;

Περισσότερες πληροφορίες στην ιστοσελίδα 
του διαγωνισμού: 

www logipaignion cs ucy ac cywww.logipaignion.cs.ucy.ac.cy


